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หัวข้อการบรรยาย

การเปลีย่นแปลงทางการศึกษา

ผู้เรียนในศตวรรษที ่21
สื่อการศึกษาและการประยุกต์ใช้ในปัจจุบัน

การใช้เทคโนโลยเีพื่อพฒันาทกัษะด้านต่างๆของ นร

เทคโนโลยสีมยัใหม่กบัการเรียนการสอน

การออกแบบสื่อและบูรณาการเทคโนโลยี

เพื่อการเรียนการสอน



1. นโยบายการศึกษา

2. หลกัสตูร (ภายใน/ภายนอก)

3. สถานที่/หอ้งเรียน/ผูเ้รียน ผูส้อน

4. โครงสรา้งองคก์ร

5. สื่อ เทคโนโลยี

การเปลี่ยนแปลงการเปลี่ยนแปลง
         ทางการศึกษา



กรอบมาตรฐานคณุวฒุิ

ระดบัอุดมศึกษา (มคอ.)

 ดา้นความรู ้

 ดา้นคณุธรรม จริยธรรม

 ดา้นทกัษะทางปัญญา

 ดา้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่าง

บคุคลและความรบัผิดชอบ

 ดา้นทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข 

การสื่อสาร และการใชเ้ทคโนโลยี

สารสนเทศ
http://www.p21.org

การเปลี่ยนแปลงการเปลี่ยนแปลง
         ทางการศึกษาผูเ้รียนในศตวรรษที่ 21 

 วิชาหลกั

 ทกัษะอาชีพและทกัษะชีวิต

 ทกัษะการเรียนรูแ้ละนวตักรรม

 ทกัษะดา้นสารสนเทศ สื่อ 
และเทคโนโลยี



ผูเ้รียนในศตวรรษที่21st 21st 
The World is Changing

Students of Today

การเปลี่ยนแปลงทางการศึกษา ผูเ้รียนการเปลี่ยนแปลงทางการศึกษา ผูเ้รียน



การเปลี่ยนแปลงทางการศึกษา ผูเ้รียนการเปลี่ยนแปลงทางการศึกษา ผูเ้รียน



การเปลี่ยนแปลงทางการศึกษา ผูเ้รียนการเปลี่ยนแปลงทางการศึกษา ผูเ้รียน



Students: ผูเ้รียน
 Multitasking                           

ทาํหลายอย่างเวลาเดียวกนั

 Pictures, sound, video   

ภาพ เสียง วีดิทศัน์

 Random access                

เขา้ถึงโดยการสุ่ม

 Interactive and networked                           

แบบโตต้อบ และ เครือข่าย

Faculty: ผูส้อน
 Single or limited tasks     

ทาํทีละอย่างหรือทาํอย่างจํากดั

 Text                                      

ขอ้ความ

 Linear, logical, sequential            

แนวตรง ตรรกะ ตามลําดบั

 Independent and individual*        

อิสระ และ ปัจเจก

Teaching the New Learner
การสอนผู้เรียนยุคใหม่
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 Teacher in the 21st Century 
Classroom

http://fhsbusinessmeeting.wikispaces.com/100+Tools
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 Teacher in the 21st Century 
Classroom

http://fhsbusinessmeeting.wikispaces.com/100+Tools

Teacher in 
the 21st 
Century 



Innovation Tools

=Tools  Contents



สื่อ เครื่องมือหรืออุปกรณก์ารเรียนการสอนเปลี่ยนไป

สื่อ เทคโนโลยีเปลี่ยนแปลง



Virtual Reality /Virtual Classroom/ AR

  

จากสื่อพืน้ฐาน สู่สื่อดจิทิลั 



 สื่อมลัติมีเดีย (Multimedia)
 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส ์(e-Book)
 คอมพิวเตอรช์่วยสอน

    (Computer Assisted Instruction : CAI) 
 สื่อออนไลน ์/อินเตอรเ์น็ต (Online/ Internet)   

    ไดแ้ก่ WBI, e-Learning, Mobile Learning, 
Social Media, Virtual, Classroom/Lab, 
Virtual Museums, Augmented Reality : AR ect. 

เทคโนโลยีที่นํามาประยุกตใ์ช้
ในการเรียนการสอนปัจจุบนั



สื่อมลัติมีเดีย
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หนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ (e Book)



สื่ออุปกรณ์เคลื่อนที/่พกพา (Mobile Device) 

PDA

Tablet

Mobile Phone

Smart Phone

Note Book iPod

MP3Player



การเรียนผ่านโทรศัพท์มือถือ (Mobile learning)



การเรียนผ่านอุปกรณ์พกพา (Mobile Devices)

Mobile Learning App



การเรียนผ่านอุปกรณ์พกพา (Mobile Devices)

Mobile Learning App



การเรียนผ่านอุปกรณ์พกพา (Mobile Devices)

Mobile Learning App



ห้องเรียนเสมือน (Virtual Classroom: Second Life)

 Virtual Institute on Education in second life



http://www.master.fu-berlin.de/visual-anthropology/program/E-learning/

ห้องเรียนเสมือน (Virtual Classroom: Second Life)



การเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning)



การเรียนออนไลน์ (Online Learning)



ห้องเรียนตามประสงค์ Classroom On Demand 



การเรียนการสอนอเีลริ์นนิง



การใชส้ื่อเทคโนโลยีสําหรบัผูเ้รียนในศตวรรษที่ 21 

การพฒันาผูเ้รียนในดา้นทกัษะต่างๆ  เช่น 

 ทกัษะการสื่อสาร (Communications) ดว้ยระบบการสื่อสารผ่าน

เครือข่ายอินเทอรเ์น็ต สื่อสงัคมออนไลน ์ ไดแ้ก่ Face book, 

Tweeter, line, Skype ect

ระบบบริการในอินเทอรเ์น็ต สําหรบัการทาํงานร่วมกนั  ไดแ้ก่ 

Google doc, Google calendar, blog 

 การสืบคน้ขอ้มลู(Search) ผ่านเครื่องมือ Search Engine, Wiki





การใช้เทคโนโลยตี่างๆ เพื่อพฒันาทกัษะผู้เรียน









Silpakorn Mail



Google Calendar



Google Drive



Google Hangout



Google Form



Google Form



Google Form

























Bangkok Google Education Group:GEG



การใช้เทคโนโลยตี่างๆ เพื่อพฒันาทกัษะผู้เรียน



วรสรวง  ดวงจินดา (2554) 



เทคโนโลยทีีช่่วยสนับสนุนด้านการศึกษา

ระบบสารสนเทศเพื่อการจดัการ MIS ระบบทะเบียน Reg, e-doc



ระบบห้องสมุดอตัโนมตัิ



21 st Century Students Outcome 

   ทกัษะของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 = 3R x 7C
3R ได้แก่ Reading (อ่านออก), 

(W)Riting (เขียนได้), 
                 (A)Rithemetics (คดิเลขเป็น)

7C ได้แก่
Critical Thinking and Problem Solving
Creativity and Innovation
Cross-cultural Understanding
Collaboration, Teamwork and Leadership
Communications, Information, 

and Media Literacy 
Computing and ICT Literacy
Career and Learning Skills



7C 
 Critical Thinking and Problem Solving (ทกัษะด้านการคดิ

อย่างมีวจิารณญาณ และทกัษะในการแก้ปัญหา)
 Creativity and Innovation (ทกัษะด้านการสร้างสรรค์ และ

นวัตกรรม)
 Cross-cultural Understanding (ทกัษะด้านความเข้าใจความต่าง

วัฒนธรรม ต่างกระบวนทศัน์)
 Collaboration, Teamwork and Leadership (ทกัษะด้านความ

ร่วมมือ การทาํงานเป็นทมี และภาวะผู้นํา)
 Communications, Information, and Media Literacy (ทกัษะด้าน

การสื่อสารสารสนเทศ และรู้เท่าทนัสื่อ)
 Computing and ICT Literacy (ทกัษะด้านคอมพวิเตอร์ และ

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร)
 Career and Learning Skills (ทกัษะอาชีพ และทกัษะการเรียนรู้)        

แนวคดิทกัษะแห่งอนาคต



FRAMEWORK FOR 21ST CENTURY LEARNING
http://www.p21.org/about-us/p21-framework

• Global Awareness 

• Financial, Economic, 

Business and

Entrepreneurial Literacy 

• Civic Literacy 

• Health Literacy 

• Environmental Literacy

• Flexibility and 

Adaptability 

• Initiative and Self-

Direction 

• Social and Cross-

Cultural Skills

• Productivity and 

Accountability 

• Leadership and 

Responsibility

• Creativity and Innovation 

• Critical Thinking and Problem 

Solving 

• Communication and 

Collaboration

• Information Literacy

• Media Literacy 

• ICT (Information, 

Communications

and Technology) Literacy

Learning 
Environment

21 st Century Students Outcome 

วิรชั เลิศไพฑูรย์พนัธ์, วรสรวง  ดวงจินดา (2557) Classroom Design for 21st Century Teaching and Learning



Virtual Classroom and the Framework for 21st Century Learning

Examples of Virtual Classroom tool

Key components and expectation

• Global Awareness 

• Financial, Economic, Business and 

Entrepreneurial Literacy 

• Civic Literacy 

• Health Literacy 

• Environmental Literacy

วิรชั เลิศไพฑูรย์พนัธ์, วรสรวง  ดวงจินดา (2557) Classroom Design for 21st Century Teaching and Learning



Virtual Classroom and the Framework for 21st Century Learning

Key components and expectation

• Flexibility and Adaptability 

• Initiative and Self-Direction 

• Social and Cross-Cultural Skills

• Productivity and Accountability 

• Leadership and Responsibility

Examples of Virtual Classroom tool

วิรชั เลิศไพฑูรย์พนัธ์, วรสรวง  ดวงจินดา (2557) Classroom Design for 21st Century Teaching and Learning



Virtual Classroom and the Framework for 21st Century Learning

Examples of Virtual Classroom tool

Key components and expectation

• Creativity and Innovation 

• Critical Thinking and Problem 

Solving 

• Communication and Collaboration

วิรชั เลิศไพฑูรย์พนัธ์, วรสรวง  ดวงจินดา (2557) Classroom Design for 21st Century Teaching and Learning



Virtual Classroom and the Framework for 21st Century Learning

Examples of Virtual Classroom tool

Key components and expectation

• Information Literacy

• Media Literacy 

• ICT (Information, Communications 

and Technology) Literacy

วิรชั เลิศไพฑูรย์พนัธ์, วรสรวง  ดวงจินดา (2557) Classroom Design for 21st Century Teaching and Learning





บรูณาการศาสตรก์ารสอน

สื่อ เทคโนโลยีสําหรบัจดัการเรียน

การสอนเพื่อพฒันาผูเ้รียน

ในศตวรรษที่ 21



การบรูณาการศาสตรก์ารสอนกบัการเรียนอีเลิรน์นิง



เชาวเลิศ  เลิศชโลฬาร, วรสรวง  ดวงจินดา (2554) 
การพฒันาชุดวธิีสอนออนไลนส์าํหรับบุคลากรในสถาบนัการศึกษา, โครงการมหาวทิยาลยัไซเบอร์ไทย

พื้นฐานของระบบการสอนพื้นฐานของระบบการสอน



การพฒันาชุดวธิีสอนออนไลน์สําหรับบุคลากรในสถาบันการศึกษา, โครงการมหาวทิยาลยัไซเบอร์ไทย  (2554) 





ขัน้ตอนการจดัการเรียนการสอนแบบโครงงาน

1. ขัน้กาํหนดปัญหา/ความตอ้งการที่จะศึกษา 
(Identification of a problem or of a need)

กาํหนดปัญหา ประเด็นการเรียนรู ้ เพื่อใหผู้เ้รียนคน้หาความรู ้
จากสภาพจริง กาํหนดเรื่องในสิ่งที่ผูเ้รียนสนใจและสอดคลอ้งกบั
วตัถปุระสงค ์ชี้ใหผู้เ้รียนเห็นความสําคญัและปัญหา



ขัน้ตอนการจดัการเรียนการสอนแบบโครงงาน

2. ขัน้ศึกษาคน้ควา้/รวบรวมขอ้มลูที่เกี่ยวขอ้งในประเด็นที่ศึกษา 
(Data collection)

ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้และรวบรวมขอ้มลู จากการสืบคน้ขอ้มลู 
(Search) และศึกษาจากแหล่งเรียนรู ้(Learning Resource) 
และแหล่งทรพัยากรอื่นๆ



http://evernote.com/

เครื่องมือเทคโนโลยีในการเรียนเครื่องมือเทคโนโลยีในการเรียน



ขัน้ตอนการจดัการเรียนการสอนแบบโครงงาน

3.  ขัน้การศึกษาคน้ควา้รวบรวมขอ้มลู (Research) 

ผูเ้รียนการสืบคน้ขอ้มลู(Search) ผ่านเครื่องมือ Search Engine 
รวบรวมความคิดผูเ้รียน/ ระดมความคิดเห็น รวบรวมขอ้มลูและ
การคน้ควา้เพิ่มเติม แสดงขอ้มลูผลการสืบคน้ ความรูท้ี่ไดจ้าก
กิจกรรม ผ่านเครื่องมือการแลกเปลี่ยนความรู ้



ขัน้ตอนการจดัการเรียนการสอนแบบโครงงาน

4. ขัน้เลือกแนวทางสําหรบัโครงงาน 
(Selection  of  the Optimal Solution)  
ใชก้ิจกรรมการอภิปรายและแสดงความคิดเห็น  โดยใชก้ระดาน
สนทนา (Webboard)  ผูเ้รียนร่วมกนัแลกเปลี่ยนความรูร้ะหว่างกนั
ภายในชัน้เรียนหรือผ่านเครื่องมือการสื่อสารบนเครือข่าย  มีการ
ชี้แนะแนวทางการเลือกระหว่างผูเ้รียนกบัผูเ้รียน และผูเ้รียนกบั
ผูส้อน 



ขัน้ตอนการจดัการเรียนการสอนแบบโครงงาน

5. ขัน้วางแผนโครงงาน (Planning) 
ผูส้อนช่วยผูเ้รียนกาํหนดจุดมุ่งหมาย ขอบเขตการศึกษาผูเ้รียน
เลือกกิจกรรมโครงงาน  วางแผนการเรียนรูแ้บบนําตนเอง  /
การเรียนรูร้่วมกนั  



http://en.linoit.com/

http://www.xmind.net

เครื่องมือเทคโนโลยีในการเรียน

การทาํงานร่วมกนั

เครื่องมือเทคโนโลยีในการเรียน

การทาํงานร่วมกนั



ขัน้ตอนการจดัการเรียนการสอนแบบโครงงาน

6. ขัน้ดําเนินการสรา้งโครงงาน (Construction)  

ดําเนินงานตามกิจกรรมที่ไดว้างแผนไว ้ ปฏิบตัิการเรียนรูร้่วมกนั
โดยมีผูส้อนกาํกบัดแูล



ขัน้ตอนการจดัการเรียนการสอนแบบโครงงาน

7. ขัน้สรปุและประเมินผล (Conclusion and Evaluation) 
ผูเ้รียนตรวจสอบผลการทําโครงงาน ผูส้อนตรวจสอบผลงาน
เสนอแนะขอ้บกพร่องเพื่อปรบัปรงุ 

8. ขัน้นําเสนอผลงาน (Project Presentation) 

เสนอผลงานต่อผูส้อนและต่อเพื่อร่วมชัน้หนา้ชัน้เรียน  และหนา้
เครื่องคอมพิวเตอรข์องตนเองและนําเสนอผ่านเว็บบอรด์ ใน
รปูแบบโครงงานที่สมบรูณ ์ 



http://www.prezi.com

    แฟ้มสะสมผลงานอเิลก็ทรอนิกส์ (ePortfolio)

http://www.slideshare.net/

เครื่องมือเทคโนโลยีในการเรียน

การเผยแพร่ผลงาน การประเมินผลงาน

เครื่องมือเทคโนโลยีในการเรียน

การเผยแพร่ผลงาน การประเมินผลงาน



ตวัอย่างการจดัการเรียนการสอนอเีลริ์นนิง



การจดัการเรียนการสอนอเีลริ์นนิง มหาวทิยาลยัศิลปากร



Silpakorn e-Learning



Silpakorn e-Learning



Silpakorn e-Learning



Silpakorn e-Learning



Silpakorn e-Learning



Silpakorn e-Learning



ผลงานนักศึกษาจากการเรียนการสอน e-Learning แบบ 
Project-Base Learning 



Silpakorn e-Learning



Silpakorn e-Learning



Silpakorn e-Learning



Silpakorn e-Learning



Silpakorn e-Learning



ภาควชิาเทคโนโลยีการศึกษา

คณะศกึษาศาสตร์  มหาวทิยาลัยศลิปากร


